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“Evrensel Tasarim” kavrami engellileri de i¢ine alan tim insan kitlelerine yonelik olarak herkesin
esit erisebilecegi ve esit sartlarda kullanabilecegi mekan, driin, gevre ve donatimin tasarimi
dogrultusunda ortaya ¢ikmis bir tasarim anlayisidir. Bu tasarim yaklagimi triin tasarimindan,
fiziksel gevrenin tasarimi ile ilgilen mimarhga, peyzaj dizenlemelerine, kentsel tasarima, gevre
kontrolli saglayan basit sistemlerden, karmasik bilgi teknolojilerine kadar degisen Olgekleri
kapsayabilmektedir. Evrensel Tasarim kavrami dogrultusunda kent igindeki fiziksel ¢evrenin
herkes igin erisilebilir ve okunakli kilinmasi, kent mekanin engelsiz mekanlar olarak dizenlenmesi
kentlerin herkes icin daha yasanabilir kilinmasinin bir geregidir. Bu nedenle fiziksel ¢evrenin
tasarimi ile ilgilenen diger tasarim disiplinleri yaninda Peyzaj Mimarli§i / Kentsel Peyzaj
uygulamalari ile kent mekaninin herkes igin esit ve engelsiz kullanmalarini saglayacak bigimde,
kullanigh, okunakli, erigilebilir bir dizenlemeler gerceklestirmek kentsel yasam Kkalitesinin
yukseltiimesi agisindan énem tasimaktadir. Bu g¢alismada ilk olarak evrensel tasarim kavrami
aciklanmig, ardindan kentsel peyzaj ile ilgili dizenleme 6rnekleri evrensel tasarim kavraminin
ilkeleri dogrultusunda irdelenmisgtir.

Anahtar Kelimeler: Evrensel tasarim, erigilebilir tasarim, peyzaj, kentsel peyzaj.

The Concept of Universal Design and Evolualtion on
Urban Landscape Examples
ABSTRACT

The concept of "universal design" is a design concept that emerged as a result of the design of
space, product, environment and equipment that all people can equally access and use including
people with disabilities. This design approach can encompass scales ranging from product
design to architecture, landscaping, and urban design that engage with the design of physical
environment design and from simple systems that provide environmental control to complex
information technologies. In parallel to the universal design, providing accessible and legible
physical environment within the city for everyone is a necessity for making cities more livable for
all. Making arrangements that enable everyone to use the urban space equally and unobstructed
way with Landscape Architecture / Urban Landscape applications, which engage with the design
of the physical environment, are important in terms of raising the quality of urban life. In this study,
firstly the concept of universal design, the principles of universal design have been put forward
and then regulations on urban landscape, which were issued in line with universal design
concept, have been examined.
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1. GIRIS

Toplum yalnizca fiziksel ve zihinsel agisindan tam yeterlilie sahip bireylerden olugsmamaktadir.
Ornegin giiniimiizde tim diinyada yasli birey sayisinin genel niifusa orani giderek artmaktadir
(Ergenoglu, 2013, ss.13). Dunyada yash nifusun artis hizi % 2,1’dir ve bu oran % 1,2 olan genel
nifus artis hizindan daha fazladir (Mandiracioglu, 2010, ss.39-40). Tahminlere gére ise bu artis
Onudmuzdeki yillarda da hizlanarak devam edecektir (United Nations, 2015).

Bugin diinya genelindeki insanlarin ylizde 8,5'ini (617 milyon) 65 yas ve Ustl Kisiler
olusturmaktadir (NIH, 2016). Bu sayinin 2050 yilina kadar 1,6 milyara sigrayacagi, nifusun %
17’sini olusturacagi tahmin edilmektedir (NIH, 2016).

Diinya nufusunun % 15’ini ise engelli bireyler olusturmaktadir. Bu oranin da nifusun yaslanmasi
ve kronik hastaliklarin hizla yayilmasi nedeniyle onimizdeki yillarda da artacad tahmin
edilmektedir (WOH, 2011). Ayrica Diinya Saglik Orgiitii (WHO) diinya niifusunun yaklasik dortte
birinin hayatlarinda bir cesit engelle dogrudan ya da dolayh olarak karsi karsiya oldugunu
belirtmektedir (True ve Tirel, 2013).

Diger taraftan toplumda yagayan saglikl bireylerin dSmurlerinin bir bélimuni 6zel gereksinimlerle
gegirmek zorunda oldugu gergegi de karsimiza ¢ikmaktadir. Bireyler igin tam ve fiziksel yeterlilik
gegici bir durumdur ve bireyler yasaminin bir bolimini bazi kisithliklarla gegirebilmektedir
(Ergenoglu, 2013). Kalici engelli / 6zirli olma durumu yaninda hamileler, yiksek topuklu
ayakkabi giyen bireyler, bebek arabali bireyler, ylk tasiyanlar, gocuklar, kronik bir hastaligin
fiziksel izlerini tasiyanlar, ¢ok uzun, ¢ok kisa, ¢ok sisman veya yaslihdin getirdigi hareket
kisithligini yasayan bireyler, gegici engellilik durumu tasiyanlar bu duruma o6rnek olarak
verilebilmektedir (Kavak, 2010; Ergenoglu, 2013).

TUm bu gergeklere ragmen Uriin, donatim ve mekan tasarlarken tasarimcilarin kullanici olarak
genelde ortalama, saglikli insani dikkate alma egiliminde olduklari, var olan tasarim prensiplerinin
ise ortalama fizyolojik yapilara sahip ve herhangi bir hareket kisitliigi bulunmayan kullanicilarin
dikkate alinarak olusturuldugu goérilmektedir (Kavak, 2010, ss.1-2).

Buna karsit olarak evrensel tasarim kavrami tim insan kitlelerine yonelik olarak herkesin egit
erigsebilecedi ve esit sartlarda kullanabilecegi mekéan, Urin, cevre ve donatimin tasarimi
dogrultusunda ortaya ¢ikmig bir tasarim anlayisidir (Hacihasanoglu, 2003). Tasarimda hedef
kitle olarak “herkes” temel alinmaktadir (Kavak, M., 2010).

Evrensel tasarim konsepti trln tasarimindan, fiziksel ¢evrenin tasarimi ile ilgilen mimarliga,
peyzaj diizenlemelerine, kentsel tasarima; gevre kontrolii saglayan basit sistemlerden, karmasik
bilgi teknolojilerine kadar degisen oOlgekleri kapsamaktadir (Dostoglu ve dig, 2009).

Fiziksel gevrenin tasarimi ile ilgilenen diger tasarim disiplinleri yaninda Peyzaj Mimarhigi da bu
tasarim anlayisinin uygulandigi dlgeklerden birisidir.

Peyzaj Mimarlid1 “peyzaji olusturan dogal ve kilturel bilesenlerin ve ¢evrenin, koruma-kullanim
dengesi igerisinde surdurulebilirligi gézetilerek ekolojik, ekonomik, estetik ve islevsel dlcutlere
uygun olarak planlanmasi, tasarimi, onarimi ve korunmasi konularinda ¢alismalar yapan bir bilim
dal’” olarak tanimlanabilir (Yicel ve dig., 2008). Kentte binalar disinda kalan g¢evrenin
tasarlanmasina baska bir deyisle peyzajin kentsel mekanda uygulanmasina ya da kentsel peyzaj
denmektedir (Kaplan ve Kuglkerbas, 2000; Korkut ve dig, 2017).

Kentsel peyzajin diizenlemelerini gerektiren en 6nemli nedenlerden biri kentsel mekanda yasam
kalitesini artirmaktir. Kentsel mekanda yasam kalitesinden bahsedilmek icin olmasi gereken
ilkeler ise yasanabilirlik, uygunluk, erisebilirlik, kontrol ve gesitliliktir. Bu ilkelerden yaganabilirlik
bir yerlesim yerinde bir takim olumsuz kosullarin, hastaliklarin kontrol altinda tutuldugu guvenli
bir ortami ve insanlarin biyolojik yapisi ile fiziksel gevrenin uyum i¢cinde olmasini ifade etmektedir.
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Uygunluk mekan formu, sunulan aktiviteve olanaklar ile insanlarin yagsam bigimlerinin értismesi;
erigebilirlik bir mekanda servis ve aktivitelere herhangi bir engelle karsilasmadan rahatlikla
ulasilmasini, yaslilar, ¢gocuklar ve 6zurliler gibi toplum iginde farkli gruplar igin firsat esitliginin
saglanmasi ve kontolini icermektedir. Kontrol ilkesi yasayanlarin mekanin tasarimi, onarimi,
bakimi, yenileme ve yonetim sireclerine katilimi, gesitlilik yasam bigimlerinin sundugu zenginligin
tasarimda karsiligini bulmasidir (aktaran: Mutlu, 2002; orjinal: Culcuoglu ve Oguz, 2000).
Dolaysiyla evrensel tasarim anlayisi dogrultusunda fiziksel gevrenin tasarimi ile ilgilenen Peyzaj
Mimarligi/Kentsel Peyzaj uygulamalari ile islevsel, toplumsal veya kiiltlrel olarak, kent mekanini
paylasan tim insanlarin kent mekanini esit ve engelsiz kullanmalarini saglayacak bigimde,
kullanish, okunakli, erisilebilir bir dlizenlemeler gergeklestirmek (Kaplan, 2007) kentlerin herkes
icin daha yasanabilir kiinmasinin ve toplumu olusturan tim bireylerin kentsel yagsam kalitesinin
yukseltimesi acgisindan 6nem tasimaktadir. Bu nedenle peyzaj Mimarligi/kentsel peyzaj
uygulamalarinda da “insanin fiziksel glictint battnuyle kullanabildigi durumlar yerine gegici ya da
kalici engellilik durumlari géz 6nline alinarak tasarlanmasi” (Ergenoglu, 2013) gerekmektedir.

Bu c¢alismanin amaci evrensel tasarim anlayisi dogrultusunda yapilmis Peyzaj Mimarlig
orneklerinin irdelenmesidir. Calismada ilk olarak evrensel tasarim kavrami, ardindan diinyada
evrensel tasarim anlayisi dogrultusunda dizenlenmis peyzaj uygulamalari irdelenmigtir.

2. HERKES IGIN TASARIM KAVRAMI

Tekerlekli sandalyeyi kullanan ve 6zurli damgasin sahsen yasayan bir mimar olan evrensel
tasarimi fikrinin yaraticisi olan Ronald Mace tarafindan bu kavram, basitgce tim Urinlerin,
binalarin, agik alanlarin, mimkin oldugunca ¢ok sayida kiginin kullaniimasini saglamak igin
tasarlanmasi olarak tanimlanmistir (Mace vd., 1991).

Evrensel Tasarim kavrami ingilizce de farkli isimlerle ifade edilmektedir. Bu nedenle de Tirkge'de
de farkli ifadelere karsilik gelmektedir: Kapsayici tasarim (inclusive design), yasam boyu tasarim
(lifespan design), evrensel tasarim (universal design), herkes icin tasarim (design for all) gibi.

Bundan farkli olarak son yillarda benzer ancak anlam olarak birbirinden olduk¢a farklilasan
tasarim kavramlarini tanimlayan terimler de ortaya cikmistir. Erisilebilir tasarim, ulasilabilir
tasarim, kullanilabilir tasarim buna érnek olarak gosterilebilir. Kullanilabilir tasarim, kullanimi
kolay ve verimli Urlnler yaratmaya amaglayan bir tasarim konseptini ifade ederken, erisilebilir/
ulagilabilir tasarim (accessible design) yalnizca engelli bireylerin ihtiyaclarinin 6zellikle dikkate
alindigi bir tasarim konseptidir. Hedef kitle 6zurli/engelli bireylerdir (Url 1). Bu tasarim
anlayisindan farklh olarak evrensel tasarim konseptinde ise kullanici toplumu olusturan tim
bireylerdir dolayisiyla dikkate alinan toplumu olusturan tim bireylerin ihtiyaglaridir. Hi¢ bir
kullaniciya yonelik pozitif ya da negatif ayrimcilik yapilamaz. Aksine, "6zellikle sadece engelli ya
da 6zurll bireyler igin distndlen bir tasarim herkes i¢in tasarim degildir" (Evcil, 2014).

Mace'nin evrensel tasarim fikrini tanimlamasindan kisa bir sire sonra Amerika’da 1989 yilinda
North Carolina State University’de “The Center for Universal Design" isimli bir merkez kurulmus
ardindan evrensel tasarimin tanimi ve prensipleri gelistiriimistir (The City Of Calgary 2010).

Bu birim, konut, bina, agik ve kentsel ¢evre ve ilgili Griinlerdeki erisilebilirlik ve evrensel tasarimi
degerlendiren gelistiren ve tanitan ulusal bir arastirma, bilgi ve teknik destek merkezidir (The
Center for Universal Design, 2007). Merkezin misyonu arastirma, bilgi, egitim ve tasarim yardimi
yoluyla tasarim politika ve prosedirlerindeki degisime etki ederek insa edilmis ¢cevrenin ve ilgili
urdnlerin tm kullanicilar igin iyilestiriimesidir (The City Of Calgary 2010).

Birim 1997 yilinda evrensel tasarimin farkh disiplinlerde daha rahat anlasilip uygulanabilmesi ve
farkli tasarim alanlarinda ¢alisan meslek insanlarina yol gdsterici olmak amaci ile amaci ile 7 ilke
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belirlenmistir (The Center for Universal Design, 1997). Bu ilkelerin her biri tanimlanmis ve daha
sonra anahtar unsurlari agiklayan bir dizi ydnerge ile genigletilmistir.

Bu ilkeler (The Center for Universal Design, 1997; Preiser and Smith, 2011; Hacihasanoglu,
2003):

1. Esitlikgi Kullanim:

Tasarim farkl 6zelliklere sahip tiim bireyler i¢in kullanilabilir olmalidir. Baska bir deyisle tasarimlar
toplumu olusturan farkh 6zelik ve kabiliyete sahip her bir bireye hitap etmeli ve damgalama ya da
ayrim yapmadan her bireye esit kullanim hakki sunmalidir. Bunun igin tasarim tim kullanicilar
icin ayni kullanim araglarini saglanmali, herhangi bir kullaniciyr ayirmaktan veya damgalamaktan
kacinmali, tim kullanicilara hitap etmeli, tasarimda gizlilik, givenlik ve glvenlik sartlari, tim
kullanicilar igin esit derecede mevcut olmalidir.

2. Kullanimda Esneklik

Tasarim farkli bireysel tercih ve yetenekleri genis bir yelpazede barindirmali, farkl kullanim yollari
saglamalidir. Bu nedenle tasarimda kullaniciya kullanim yéntemlerinde se¢im olanagi
saglanmali, sag veya sol elle erigsim ve kullanim olanagi ve kullanicinin kullanim temposuna uyum
saglanmalidir.

3. Basit ve Sezgisel Kullanim

Tasarim kullanicinin deneyimine, bilgisine, dil becerisine veya mevcut konsantrasyon seviyesine
bakilmaksizin kolay anlagiimalidir. Bunun igin tasarimda gereksiz karmasiklik ortadan
kaldirilmali, kullanicinin beklentileri ve sezgisel kullanimi ile tutarli olunmali, her seviyedeki
okuma duzeyi ve dil becerilerine uygun olanaklar sunulmali, kullanim sirasinda ve sonrasinda
kullanim bilgisi ve geri bildirim saglanmalidir.

4. Algilanabilir Bilgi

Tasarim ortam kosullarina veya kullanicinin duyusal algilama yetenegine bakilmaksizin
kullaniciya gerekli bilgileri iletebilmelidir. Bunun igin tasarimda gerekli olan bilgi resimli, s6zlu ve
dokunsal olarak kullaniciya sunulmali, temel bilgilerin "okunabilirligini" en Ust dizeyde olmali,
duyusal sinirlamalara sahip kKigiler tarafindan kullanilan gesitli teknik veya cihazlarla uyumluluk
saglanmalidir.

5. Hata i¢in Tolerans

Tasarim, tehlikeli durumlar ve kazara veya istenmeyen eylemlerin olumsuz sonuglarini
minimuma indirmelidir. Baska bir deyisle, tasarimlar kullanicilarin bir hata yapmasini
zorlastirmali, ancak bu durum s6z konusu olursa hata kullanicinin veya urinin zarar gérmesine
neden olmamalidir. Tasarimda 6geler tehlike ve hatalari en aza indirgemek igin tehlikeye sebep
olabilecek unsurlar yok edilmis, izole edilmis veya korunakli bicimde diizenlenmis olmali, kaza ve
hatalara sebep olabilecek davranis bigimleri ve tasarim unsurlari agik olarak ifade edilmis olmali,
tehlike ve hatalar konusunda uyarilari saglanmalidir.

6. DUsuk Fiziksel Gug Gereksinimi

Tasarim etkili, rahat bir sekilde ve minimum yorgunluk ile kullanilabilir olmali, zorlanmayi ve asiri
maruziyeti en aza indirmelidir. Tasarimda kullanici vicudunu dogal olmayan pozisyonlarda
bulundurmak zorunda kalmamali, tasarim kabul edilebilir derecede gi¢ kullanarak
calistinilabilmeli, kullanimda tekrarlanan eylemler ve kullanimda uzun sireli fiziksel caba en aza
indirilmelidir.

7. Yaklagim ve Kullanim igin Uygun Boyut ve Mekéan
Kullanicinin viicudunun boyutuna, durusuna veya hareketliligine bakilmaksizin yaklasim, erigim,
elle kullanim ve genel kullanim igin uygun boyut ve alan saglanmis olmalidir. Tasarimlar

[54]



Evrensel Tasarim Kavrami ve Kentsel Peyzaj Ile Ilgili Ornekler Uzerinden
Degerlendirilmesi

insanlarin vucut élgileri ve hareket arahidi ¢esitliligini karsilamalidir. Oturmus veya ayakta duran
her bir kullanici igin 6nemli unsurlara engelsiz net bir bakis agisi temin edilmeli, oturan veya
ayakta duran herhangi bir kullanicinin tim bilesenlere rahat ulasimi saglanmali, farkli el
blyukligu ve kavrama &zelliklerine uygun kullanim hakki saglanmali, tekerlekli sandalye gibi
yardimci geregler ve yardimci Kisiler i¢in yeterli alan saglanmalidir.

3. E_\IRE_NS!EIT __TASARIM ANLAYISI DOGRULTUSUNDA DUZENLENMiS KENTSEL
PEYZAJ ILE ILGILI ORNEKLER
3.1. Millennium Park

Chicago’da yer alan kent parki erisilebilirlik 6zellidi ile evrensel tasarim konseptinin érneklerinden
biri olarak gosterilmektedir (Url 3). Park dik egimler ya da merdivenler gibi engellerin yer almadig,
yolarin sonradan dedgil, hesaplanmis bir tasarim karari olarak tasarimin basinda yer almigtir.
Ozellikle park iginde yer alan BP Yaya Kopriisii (BP Pedestrian Bridge) parkin dogusunda yer
alan diger bir park ile (Maggie Daley Park) Milinieum Parki birbirine baglamakta ve bu iki park
arasindan gecen karayolu uzerinden gecerek 6zellikle tekerlekli sandalyeye kullanan engelli
bireyler icin erisilebilir bir yol, ayrica zerinden gegtigi karayolunun urettigi guriltiye karsi bir
bariyer olusturmaktadir (Url 4). Park bu képri nedeniyle 6zellikle igcinde yer alan tekerlekli
sandalye kullanan fiziksel engellilere erigebilirligi saglamasi ile evrensel tasarim érneklerinden biri
saylimaktadir (Resim 1,2, 3).
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Resim 3. BP Yaya Koépriisii (BP Pedestrian Bridge) (Url 1; Fotograf: Patrick Pyszka.)

Gerek park iginde gerekse kopride dik egimler ya da merdivenler gibi engellerin yer almamasi
basta hareket engeli bulunan tekerlekli sandalye kullanicilari olmak Uzere ¢ocuk arabasi suren,
yuk tagiyan gibi gecici kisitlamalar yagayan ya da yasli kullanicilarin kullanimina uygundur. Ancak
bir mekan, gevre, Urln ya da hizmetin evrensel tasarim trlini sayilabilmesi igin toplumu olusturan
tim kullanicilarin (saghkli, yasli, gocuk, duyma engelli, gérme engelli, vb.) o tasarim Griinini esit
erisebilecek ve esit sartlarda kullanabilecek sekilde tasarlanmis olmasi gerekmektedir. Gérme,
duyma, zihinsel engelli, farkli bir dil konusan, konsantrasyon sorunu olan, ¢cocuklar vb. kullanicilar
da evrensel tasarim konseptinin isaret ettigi herkes kavrami iginde yer almaktadir. Bu agidan
Millennium Park ve BP Yaya Koprisi tum kullanicilarin esit kullanimini saglayacak kriterleri tam
olarak saglayamamakta, dolayisiyla evrensel tasarim kriterlerinin timanu yansitmamaktadir. Bu
Ozellikleri ile park ancak erisilebilir tasarim drneklerinden biri olarak kabul edilebilir.

3.2. Kids Together Cocuk Oyun Alani (Kids Together Playground)

North Carolina’da yer alan park her yasta ve fiziksel yetenekteki ¢ocuk icin oyun alanlari ve
sanatsal faaliyetler sunmak adina evrensel tasarim konseptinin yansimasi olarak insa edilmistir
(Url 6). Park dogal peyzaj unsurlari ile yapay peyzaj unsurlarini birlestirirek, yetenegi ve yasi ne
olursa olsun gocuklar ve ebeveynlerin ihtiyaclarini karsilayacak ayni zamanda ¢ocudun doga ve
sanatla ile iletisime gecmesini saglayarak motor, sosyal ve duyusal gelisimini destekleyecek ve
¢ocuga rahatlama olanaklari saglayan bir oyun mekani saglamayi amaglamistir (Url 7) (Resim
4,5).

Resim 4. Parkin plani (Url 5)
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orluk seviyelerine sahip tirmanma elemanlari (Url 5)

Oyun alaninin giris meydaninda fakl bir dil konusan, konsantre zorlugu yasayan, gérme yada
duyma engelli kullanicilar i¢in kolay anlasilabilen gérsel olarak ve dokunarak okunabilen bir harita,
tekerlekli sandalye, kaydirak, tekerlekli oyuncaklarini siren ¢ocuklar ve diger yayalar icin tim
park iginde kolay hareket saglayan ve yiriyus yollari, farkh yas ve kabiliyetteki kullanicilara uygun
salincak ekipmanlari, rampa ve edimli yuzeyler ile tekerlekli sandalye kullanicilari i¢in erisilebilir
guvenli oyun alanlari ve kum alan ile bitunlestiriimis diger erisilebilir oyun elemanlari oyun alani
icinde yer alan alanlardir (Url 8). Oyun alaninda gérme, dokunma, duyma ve koklama duyularina
hitap eden unsurlara yer verilmistir (Url 9).

YurlyUs yollarindaki gesitli ylizey kaplamalari ile 6zellikle gérme engelliler i¢in dokunsal ipuglari
saglanmis, peyzaj tasarimi ile gérme, dokunma ve koku duyularina hitap edilmistir (Url) (Resim
6).

Resim 6. Oyun alani igindeki yiirtiyis yollari (Url 7)

Mekanda kullanilan bitkiler bdlgede dogal olarak yetisen, sulamaya ihtiyag duymadan
kendiliginden yetisen diisiik bakima dayanacak sekilde secilmistir (Url 8). Ozel gereksinimleri olan
kullanicilar igin tasarlanmis salincaklar geleneksel salincaklardan farkli yana yana
konumlandiriimistir (Url 9).

Ancak parkin oyun ekipmanlari ile ilgili bu 6zelligi evrensel tasarim kriterleri ile uyusmamaktadir.
Evrensel tasarimin esitlik¢i kullanim ilkesine gére tasarim toplumu olusturan farkli 6zelik ve
kabiliyete sahip her bir bireye hitap etmeli ve damgalama ya da ayrim yapmadan her bireye esit
kullanim hakki sunmalidir. Tasarim tim kullanicilar i¢in ayni kullanim araglarini saglamalidir.
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Park bir¢gok kullanicinin ihtiyaglarina cevap vermesi bakimindan basarili bir tasarim olmakla
birlikte bu 6zelligi ile evrensel tasarim 6rnegdi olmaktan uzaktir. Park erisilebilir tasarimin basaril
bir 6rnegidir.

3.3. Robson Meydani (Robson Square)

Robson Meydani (Vancouver, Kanada) gerek yurtdisi ve gerek yurt iginde evrensel tasarim
konseptinin érneklerinden biri olarak kabul edilmektedir (Belir, 2017).

Meydanin tasarimi incelendiginde meydanda sirkilasyon agisindan kullanicilar igin gesitli
alternatiflerin sunuldugu, egdimli arazide sirkiilasyonun yalniz merdivenle degil, rampalarla da
saglanmis oldugu, ayni zamanda meydan igindeki rampalarin meydandan ayristiriimamis oldugu
meydanla butinlestiriimis oldugu gorilmektedir (Resim 7,8).

Resim 8. Meydanda yer alan merivenler (Url0;>Fotograf: David Covo

Bu acilardan meydan 6zellikle gorsel olarak basarili bir tasarim olarak karsimiza ¢cikmaktadir.
Ancak evrensel tasarim konsepti dogrultusunda incelendiginde meydanin 6zellikle iglevsel agidan
basarili bir tasarim olmadigi gériilmektedir (Belir, 2017). Ozellikle tekerlekli sandalye, baston veya
koltuk degnegi kullanicilari, géorme engelliler, dikkat daginikligi yasayanlar, gocuk arabasi siiren
ebeveynler, paten, bisiklet vb. kullanan kullanicilar igin tasarimi tehlike arz edebilmektedir.
Tasarim incelendiginde merdiven basamaginin nerede bittigi nerede basladigi ¢ok kolay ayirt
ediimemekte, basamak ile riht ve rampa gizgilerinin karigtigi gortlmektedir. Merdiven
korkulugunun park iginde bazi yerlerde saglanmis olmasi da ayri bir sorundur. Bu durum ise
yaslilar, cocuklar, az gérenler veya gérme engelliler icin tehlike arz etmektedir. (Belir, 2017; Url
11).
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Diger taraftan rampalarin egiminin Ozellikle tekerlekli sandalyedeki bir kiginin yardimsiz
ilerleyebilmesi i¢cin uygun olmadigi da gortlmektedir. “Tekerlekli sandalyedeki bir kisi yardimsiz
olarak %5 egimde hareket edebilir veya yardim ile ancak %8 egimi kullanabilir. Bu gérdugimiz
ornekler ortalama %15 egimdedirler ki uzunluklari ile birlikte kullaniimalari olanaksiz ve gikiglari
yorucu, inigleri tehlikelidir”. (Belir, 2017. Ayrica rampalarin egimi koltuk degnek kullananlar, gocuk
arabasi silren ebeveyn ya da kaykay kullanan ¢ocuklar i¢in de tehlike arz etmektedir (Url 11).
Sonug olarak tasarimin evrensel tasarim konseptinin 6rneklerinden biri olarak kabul edilmesi
mUmkin degildir. Gorsel olarak basarili olsa da tasarim mekanin yardim almaksizin herkes
tarafindan kullanilabilmesine olanak saglamamaktadir. Meydan basta Hata icin Tolerans ilkesi
olmak Uzere evrensel tasarimin ilkelerini saglamamaktadir

3.4. Elizabeth and Nona Evans Restoratif Bahgesi (Elizabeth and Nona Evans
Restorative Garden)

Cleveland (Amerika)’da yer alan Cleveland Botanik Bahgesi'nde yer alan bitkiler vasitasi ile terapi,
egitim ve sosyallesme olanaklari sunan Elizabeth ve Nona Evans Restoratif Bahgesinin
tasarimini yénlendiren en énemli unsurlardan biri bahgenin herkes igin kullanilabilir olmasidir.
Mekan tekerlekli sandalye kullanicilari gibi stirekli engele sahip, bebek arabasi siren ebeveynler
gibi gegici kisitlamalar yasayan, kirik ayak gibi gegici engele sahip kullanicilar, yasl, cocuk ya da
Alzheimer hastaligi olan kullanicilar, saghkh bireyler gibi herkesin kullanimina uygun olarak
insanligin tim kosullarini barindiran bir bahge yaratma baglaminda tasarlanmistir. Sonugta her
yas, yetenekten kullanicinin bitkilerden gelen faydalardan yararlanmaktadir (Url 12) (Resim
9,10,11).
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Resim 9. Bahgenin plani (ASLA 2006 Honor Award, General Design Category. The Elizabeth &
Nona Evans Restorative Garden Cleveland Botanical Garden by Dirtworks, PC.) (Url 12;
Fotograf: K. Duteil.)
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Resim 10. Bahce igindeki yollar (ASLA 2006 Honor ward, Gneral Design Category. The
Elizabeth & Nona Evans Restorative Garden Cleveland Botanical Garden by Dirtworks, PC.)
(Url 12; Fotograf: K. Duteil.)

Resim 11. Farkli pozisyonlarda dokunmaya olanak saglan btkisel elamanlar (ASLA 2006
Honor Award, General Design Category. The Elizabeth & Nona Evans Restorative Garden
Cleveland Botanical Garden by Dirtworks, PC.) (Url 12; Fotograf: K. Duteil)

Evrensel tasarim konsepti agisindan bahge incelendiginde bahge igindeki % 5 den az yumusak
egimli ve uygun malzeme ile tasarlanmis béylece uygun ylrime ylzeyi saglayan yollarin konforlu
ve fazla gayret sarf etmeden park icinde dolasima olanak sagladigi gértulmektedir. Tekerlekli
sandalye dolasimina dayanaklh c¢esitli ¢cim alanlar, tekerlekli sandalye kullanicilari ya da ayakta
duran bir kullanici gibi her seviyede duyusal olanaklara olanak saglayan bitkisel materyal,
otururken ya da ayakta gibi ¢ok cesitli durus pozisyonunda dokunmaya olanak saglayan su
elamanlari ve taglar tasarimin diger olumlu &6zellikleridir. Yollarin genislik, doku, egimi, bitki
yataklarinin yuksekligi gibi &6zellikler kullanicilarin kendini bahcede glvende ve konforlu
hissetmelerini saglamak amaciyla tasarlanmistir (Url 8). Tasarim bu o6zellikleri ile evrensel
tasarimin érneklerinden birisi olarak kabul edilebilir.

3.5. Avenue Paulista (Paulista Bulvari)

Brezilya, Sao Paulo'da yer alan bulvarin tasarimini yénlendiren tasarim hedefleri erigilebilirlik (tim
yayalar, Ozellikle yashlar ve fiziksel guclik ¢ekenler icin tam hareket 6zgurligini saglamak),
estetik (cevrenin karakterine katkida bulunmak, kentsel alanin kalitesini ve devamhhgini
saglamak), guvenlik (tim kullanicilar igin gtivenli ve sakin bir ortam saglamak), akicilik (kesintisiz
ve kolayca algilanan bir rota saglamak), sosyallik (kullanicilarin etkilesimine yeterli alan sunmak)
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ve tasarim (kent icinde sokak tasarimi i¢in bir model énermek) olmak Uzere alti bashk altinda
toplanmistir (Resim 12).

Duzenlemenin evrensel tasarim konsepti agisindan 6zellikleri ise bulvar boyunca diiz, kesintisiz
yurime mekénlarn, farkl hizlarda yuriyen insanlarin uyum iginde yurlyebilecekleri genis
kaldirimlar, sdrekli gérinirlik saglayan dokunsal isaretler ve kaldirrmlarda zit renk kullanimi,
kavsaklarda ve yaya gegitlerinde net ayrimlar, genis caddede karsidan karsiya gegmeyi
kolaylastiracak kesintisiz yiirime alani, kaldirim rampa yeri olarak siralanmaktadir (Url 8).

Resim 12. Paulista Bulvari Url 8; Fotograf:URZ rchitects+ Pedro Kok)

Bulvarin yeniden tasariminda yaya sayisini arttirmak ve motorlu ulagima olan bagimlihgi ve yaya
kazalarini azaltmak, kenti motor tasitlarin gecis Ustunlugl yerine kamusal ve eglence alani
sekline dénustirmek amaglanmistir. Bulvar peyzaj dizenlemeleri ile ylrime alanlarina yeni bir
konfor ve aciklik getirilmis, kaldirmlardaki, yaya gecitlerindeki ve kavsgaklardaki tehlikeli ve
elverigssiz ylzeyler ve kesintiler kaldiriimis bdylece tim tasit ve insanlar olmak Uzere tim
kullanicilarin ve tagitlarin daha tahmin edilebilir ve guvenilir sekilde hareket edebilmesi
saglanmistir. Yayalara yirime kosullarinin degistigi ydoninde uyarida bulunan zit renkler
kavsaklari isaret etmek amaciyla kdselere konmus boylece 6zellikle zayif géruse sahip kisiler igin
daha guvenilir mekanlar yaratiimistir. Kaldinnm rampalarin oldugu yerlerde de uyarilar saglanmisg,
rampalar yaya gegitlerinin kenarlarina yerlestiriimistir. Dizenlemeden sonra Agustos 2008 ve
Ocak 2009 yillar arasinda yaya trafigi %15 artmis, kentte bisiklet, paten, tekerlekli sandalye ve
diger kayan aletlerin kullanima iligkin bir artis yasanmig, Paulista Bulvari boyunca yaya ve tasit
kazalarinda gozle gorulir bir disis yasanmistir (Url 8).

Duzenleme incelendiginde tasarim ile birgok farkli kullanicinin ihtiyaglari gbzetilerek evrensel
tasarim kriterleri dogrultusunda tasarlandidi1 gérilmektedir. Ancak evrensel tasarim konseptinin
esitlik¢i kullanim ilkesine gore tasarim toplumu olusturan farkh 6zelik ve kabiliyete sahip her bir
bireye hitap etmeli ve damgalama ya da ayrim yapmadan her bireye esit kullanim hakki sunmali,
tum kullanicilar igin ayni kullanim araclarini saglamalidir. Rampalarin yaya gegitlerinin belirli
noktalarinda yer almasi evrensel tasarim konsepti ile uyusmamaktadir. Bulvar dizenlemesi
evrensel tasarimin birgok ilkesi ile 6rtismekte birlikte erisilebilir tasarimin basarili bir drnegidir.

3.6. Forest Glen Park

Amerika Birlesik Devletleri, llinois eyaletinde yer alan park hem erisilebilirlik standartlarini
karsilayacak hem de evrensel tasarim Ozelliklerini somutlastiracak bir park olarak diizenlenmistir.
Parkta yer alan yurtyus yollarinin egimi % 5’den az tasarlanarak kullanicilarin fiziksel cabasi en
aza indirgemis, tum kullanicilarin esit sekilde kullanimi ve mimkin oldugunca ¢ok sayida
kullanicinin erisilebilirliginin saglanmasi amaglanmistir (Trieglaff, 2014) (Resim 13).
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Resim 13. Forest Glen Park (Trieglaff,2014).

Oyun parkinin yiksek kesimlerinde yer alan oyun elemanlarinin bir ucundan digerine uzanan ve
oyun elemanlarinin %90’ina erisim saglayan bir rampa sistemi kurulmustur (Resim 14). Boylece
esit kullanim ilkesi dogrultusunda fiziksel engeli bulunan ya da bulunmayan ¢ocuklarin ayni oyun
ekipmanini kullanimi saglanmis ve park oyun parkina gelen bitin cocuklari ve aileleri
kapsayacak sekilde tasarlanmistir (Trieglaff, 2014).

Resim 14. Rampa sistemi (Trieglaff,2014).

Kayak tepesini andiran timseklerin yer aldigi oyun alani zemini agag lifleri yerine kauguk zemin
ile kaplanmistir (Resim 15). Bu timsekler, farkli yukseklikler ve geniglikler temel alinarak
olusturulmus ve tekerlekli sandalye ya da mobil ara¢ kullanan ¢ocuklari ve yetiskinleri zorlayan
farkl segenekler sunulmustur. Timseklerdeki ylksekligi ve bu zorluk derecelerini asmaya kararli
kisilere yardimci olmasi agisindan zorluk derecelerini gdsteren algilanabilir bilgi sunan renk kodu
sistemi kullanilmistir. Kauguk ylzey ayni zamanda, salincaklarin altina yerlestiriimis ve
salincaklar, oyun parkindan ayri bir yerde konumlandiriimis béylece daha guvenilir bir oyun alani
yaratiimasi amagclanmistir (Trieglaff, 2014).
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Resim 15. Resim kauguk zemin (Trieglaff,2014).

Oyun alani iginde yer alan bahge kismi yikseltiimis boylece esit kullanim ilkesi saglanarak fakh
Ozelliklere sahip kullanicilarin bahgeyi ekmelerine ve bakmalarina firsat verilmesi amaglanmistir.
Su 6gesinin yer aldigi yUkseltilmis bahge yatagdi tasarimi farkli yiiksekliklerdeki bitkilerin bakimi
icin kolay erisim imkani sunmaktadir. Yukseltiimis bahgenin kenarinda yer alan ¢ikinti kisith
kuvveti olan kisilerin distk fiziksel ¢caba ile oturmalari ve aktivitelere katilmalari igin de olanak
saglayacak sekilde tasarlanmistir. Ayni zamanda alanin yikseklik tasarimi esit kullanima olanak
vermekte ve su 6gesi ile yukseltiimis bahge yatagina yaklasilabilmesi igin evrensel tasarimin
yaklasim ve kullanim igin uygun boyut ve mekan ilkesini uygulamaya koymustur (Trieglaff, 2014).

Park tasarimin en énemli unsurlarindan birisi erigilebilir masalarin konumudur (Resim 16). Farkh
kullanici isteklerine bagli olarak masalar farkli konumlandiriimistir. Erigilebilir bu masalardan bir
tanesi kisinin ginesten korunmak isteyen kullanicilarin ihtiyaglarina cevap verecek sekilde
yerlestiriimis, digeri ise gunes i1sigindan faydalanmak isteyen kullanicilarin ihtiyaglarina cevap
verecek gsekilde vyerlegtirilmistir. Ayni zamanda bu masalar aktivite alanlarina yakin
konumlandirilarak ¢ocuklarini gdzetim altinda tutmak isteyen ebeveynlerin ihtiyaclari da dikkate
alinmisgtir (Trieglaff, 2014).

Resim 16. Erigilebilir masalar (Trieglaff,2014).

Park evrensel tasarim konseptinin esitlikgi kullanim, kullanimda esneklik, basit ve sezgisel
kullanim, algilanabilir bilgi, hata i¢in tolerans, dusuk fiziksel gui¢ gereksinimi, yaklasim ve kullanim
icin uygun boyut ve mekan ilkelerini yerine getirmektedir. Bu 6zellikleri park evrensel tasarim
Orneklerinden biridir.
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4. SONUG

“Evrensel tasarim en basit ifadeyle, tasarimin girdigi yagsamin her alaninda, toplumdaki her bir
bireyin distnlilmesi ve tasarimin gergeklestirildigi 6lcege bagl olarak bu distincenin
uygulanmasidir” (Evcil, 2014). Peyzaj mimarligi / kentsel peyzaj uygulamalari da bu d6lgeklerden
birisidir. Ancak evrensel tasarim teoride basit, uygulamada ise olduk¢a karmasik bir kavramdir.
Evrensel tasarim konsepti dogrultusunda vyapilan Peyzaj mimarlii / kentsel peyzaj
uygulamalarinda kullanici profili gok ¢esitli oldugundan bu sire¢ daha da karmasiklagsmaktadir.

Evrensel Tasarim konseptinin belki de gercedge donustirilmesi en zorlu yoni higbir kullaniciyi
damgalamamasi pozitif ya da negatif ayrimcilik yapmamasi gerekliligidir. Ornegin bir mekan ya
da gevrenin herkes igin kullaniminin saglanmasi igin rampa ya da yardimci eklentilerin yapiimasi
ya da bir oyun alaninda geleneksel oyun ekipmanlarinin yaninda 6zel gereksinimi olan kullanicilar
icin 6zel ekipmanlarin yan yana olsa da kullanimi bu kullanicilari damgaladigindan evrensel
tasarim konseptinin uzaklagiimaktadir. Bu nedenle 6zellikle peyzaj mimarligi dizenlemeleri ile
ilgili olarak evrensel tasarimin ornekleri olarak gdOsterilen birgok 6érnek evrensel tasarimda ¢ok
erigilebilir tasarimin 6érnekleri olarak karsimiza g¢ikmakta, peyzaj mimarligi dizenlemelerinde
evrensel tasarim ornekleri ile gok siklikla kargilasilmamaktadir.

Ancak erigilebilir tasarim yalnizca engelli bireylerin ihtiyaglarinin ézellikle dikkate alindidi bir
tasarim konsepti olmasiyla evrensel tasarim anlayisindan farklilasmaktadir. Her evrensel tasarim
Urdnd ayni zamanda bir erigilebilir tasarim Grtnu iken her erisebilir tasarim Grinin bir evrensel
tasarim Grinu degildir.

Bir mekanin ya da g¢evrenin tasariminda kullanici profili ok ¢esitli oldugundan tasarimciya ¢ok is
dismektedir. Tasarimci tasarimin en basinda tim kullanici profillerini, her bir kullanici profilinin
istek, gereksinimlerini belirlemeli, tasarimini buna gére yodnlendirmelidir. Ayni zamanda tim
kullanici profillerinin 6zellikle ergonomik gereksinimleri belirlenmeli ve tasarima dogru sekilde
aktariimalidir. Ortaya ¢ikan tasarim hem kullanici istek ve gereksinimlerine cevap vermeli hem
de kullanicilarin etkilesime girmesine, sosyallesmesine olanak saglamali ve estetik olmalidir. Bu
oldukga karmasik ve zorlu bir siirectir, dolayisiyla basariya ulagsmak zorlasmaktadir.

Bu nedenle tasarima baslanmadan dnce tim kullanicilarin beklenti ve gereksinimlerinin
belirlenmesi igin genis kapsamli arastirma slreci yaninda tasarimin en bagindan itibaren tim
surecler boyunca kullanici katiliminin saglanmasi tasarimin basariya ulasmasini gerekli
kilmaktadir. Ayni zamanda tasarimci/tasarimcilarin batincul bir bakis agisina, analitik digtnce
glicline ve empati kurabilme yetenegi sahip olmasi da 6nem tasimaktadir.
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