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Arkeolojik miras, ge¢mis dénemlerde yasamis topluluklarin kiiltiirel ve toplumsal diizenlerini yansitmaktadir. Bilgi
ve belge degeri tasiyan arkeolojik eserlerin siirdiiriilebilirliGinin saglanmasi ve korunmasi, gegcmisi 6grenmek ve
anlamlandirmak agisindan ¢ok 6nemlidir. Arkeolojik alanlarin diizenlenmesi, arkeolojik buluntularin onariminin
yapilmasi ve koruma tedbirlerinin alinmasi bu alanlarin siirdiiriilebilirliGinin saglanmasi igin tek basina yeterli
degildir. Arkeolojik buluntularin ve arkeolojik alanlarin siirdiiriilebilirliginin saglanmasi, ancak kamunun bu
alanlara karsi duyarhlik ve koruma bilinci diizeyinin yiikselmesi ile miimkiin olabilmektedir. Arkeolojik alanlarin
diizenlenmesi ve arkeolojik buluntularin sergilenmesi, éren yerlerinin kamu ile biitiinlesmesini kolaylastirmakta
ve toplumlarin eserlere karsi farkindalik diizeyinin artmasini saglamaktadir. Bu alanlarda yénetim plani
kapsaminda belirlenecek olan dogru koruma, sunum ve sergileme yaklasimlari, yapilacak olan analizler ve
degerlendirmeler sonucunda belirlenmelidir. Arkeolojik alan yénetim planlarinda sik¢a rastlanan sergileme ve
sunum yéntemlerinden bazilari; arkeolojik alanda sergileme, arkeolojik alan disinda sergileme, miizede sergileme,
arkeopark olarak sergileme gibi yéntemlerdir.

Arkeopark olarak sergileme, giiniimiizde gelismis (ilkelerin 6ren yerlerinde uyguladigi en giincel yaklasimlar
arasindadir. Ozellikle Avrupa iilkelerinde sikca rastlanan bu alanlar, bir cesit agik hava miizesi olarak
nitelendirilebilmektedir. Arkeoparklarin amaglari; kiiltiir varliklarini  korumak, kamuyla biitiinlesmesini
saglayarak bilgilendirme yapmak, toplumda koruma bilinci olusturmak ve ge¢mis uygarliklarin sosyo-kiiltiirel
6zellikleri, mimarileri, yasam bicimleri hakkinda bilgi edinme yollarini giiclendirmektir. ~ Arkeoparklarin
kapsaminda duyulara hitap eden sunum yéntemlerinin, deneysel arkeoloji uygulamalarinin ve cesitli rekreatif
aktivitelerin bulunmasi bu alanlarin dinamikligini ve kamunun bu alanlara olan ilgisini arttirmaktadir.

Bu ¢calisma kapsaminda arkeoparklarin hedefleri, uygulanma nedenleri, ziyaretgiler ve uzmanlar tarafindan
kullanimi, arkeoparklarin tasarim kriterleri bu alanlarda uygulanan mimari yaklasimlar, deneysel arkeoloji
uygulamalari, canlandirmalar ve arkeoparklarda uygulanan diger sunum yéntemleri segilen arkeopark érnekleri
lizerinden aktariimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Arkeopark, koruma, sunum, agik hava miizesi, deneysel arkeoloji.

“Archeoparks’’ as a Presentation Method of Archaeological Sites

Abstract

Archaeological heritage, represents the cultural and social order of societies who lived in past eras. In order to
learn and explain the past, it is crucial to sustain and preserve the artifacts that has informational and
documentation value. It is not single handedly sufficient arranging archaeological sites, restoring artifacts and
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taking preservation measures. Maintaining the sustainability of archaeological sites can only be achieved by
raising awareness and susceptibility of community towards these sites. Arrangement of archaeological sites and
artifacts exhibition pave the way for the ruins to connect with community and raise awareness of these sites to
society. In these sites, accurate preservation, presentation and exhibition approaches within the scope of
management plan should be determined after experts' analyses and evaluations. Some of common ways of site
management to present and exhibit an archeological sites: Exhibition on archeological site, exhibition outside the
archaeological site, exhibition in museum, exhibition as archeopark.

Nowadays, presentation as archeopark is the most recent approach that is used for the archaeological sites by
developed countries. Especially in Europe countries these areas encountered frequently and may also be
considered as "open-air museum". Aims of these archeoparks are preserving the cultural property, unifying the
site with community to enlighten them, forming a preservation consciousness in society and strengthening the
ways of obtaining information about socio-cultural characteristic, architecture and life-style of ancient
civilizations. Existence of presentations that are appeasing the senses, experimental archeological practices and
various recreative activities in the scope of archeoparks increase the dynamism of these parks and community
interest towards it.

In the extent of this study, following will be explained over selected archeoparks: Aims of archeoparks
implementation reasons, usage of archeoparks as a presentation method, designing criteria of archeoparks,
applied architectural design approaches, experimental archaeological applications, recreation and other applied
presentation methods that are used in archeoparks.

Keywords: Archeopark, preservation, presentation, open air museum, experimental archaeology. /¥

1. Giris

Arkeopark kavrami, arkeolojik yontemlerle elde edilmis kiltiir varliklarinin kendi dogal ortamlari icinde
sergilenerek, insanlara gec¢mis uygarliklarin yasantisi, kiltlri ve mimarisini aktarmasi amaciyla
gerceklestirilen uygulamalar olarak tanimlanabilir. Arkeoparklarda uygulanan sunum yéntemlerinin
klasik sunum yontemlerinden ve mizelerden en temel farki, kiltdr varlklarinin duragan bir ortamda
sergilenmesi degil, dinamik sunum yontemleri yardimi ile daha iyi algilanmasinin saglanmasidir.
Arkeoparklarda dikkat ceken en dnemli sunum bicimlerini deneysel arkeoloji uygulamalari, (i¢ boyutlu
canlandirmalar ve teknoloji kullanimi olusturmaktadir (Eres vd., 2016). Bu uygulamalar arkeolojik
alanlarin en temel sorunlarindan olan “gorinirlik” ve “anlasilabilirlik’” sorunlarina ¢6zim
olusturmaktadir (Eres, 2016). Basit bir tanim ile arkeoparklar; arkeolojik bulgular iceren, farkli deneysel
ve egitici sunum yontemleri barindiran halka agik arkeolojik alanlardir.

Arkeopraklarin birincil hedefi kiiltiir varliklarini korumaktir. Arkeolojik alanlarin surdirilebilirligi ancak
arkeolojik alana ait eserlerin siirdurulebilirliginin saglanmasi ile miimkindur. Arkeolojik alanlan
korumak sadece eserleri onarmaktan ibaret degildir. O eserleri korumak insanlarin onlara karsi
duyarlilik ve biling diizeyinin yiikselmesi ile gergeklesir. Bu biling ise kiltlir varliklarina karsi farkindaligin
artmasi ile olusur. Bu nedenle 'arkeopark’ olusumlari, farkindalk olusturmak baglaminda 6énemli bir
yontem olmakta, arkeolojik alanlarin korunmasi ve stirdirulebilirliginin saglanmasi agisindan giderek
onem kazanan bir uygulama olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

Arkeoparklarin diger hedefi ise kiltlr varhklarini sergilemek ve sunmaktir. Bu eserleri ziyaretcilere iyi
ve dogru aktarmak eserlerin algilanmasi agisindan ¢ok dnemlidir. Cesitli glincel sunum yéntemlerini
kullanmak, teknolojiyi kullanmak, farkl duyulara hitap eden sunum yontemleri ve bir sunum yéntemi
olarak deneysel arkeolojiyi kullanmak kdltir varliklarinin daha iyi algilanmasini saglayacak ve alanin
dinamikligini arttiracaktir. Ayrica arkeoparklar ve egitim arasinda énemli bir iliski bulunmaktadir. Bu
alanlar tarihi 0Ogretmenin yaninda kalintilarin ve alanin korunmasi gerekliligi bilincini de
kazandirmaktadir. Egitici uygulamalardan bazilari; okullarin alani ziyaret etmesi, uzmanlar tarafindan
ziyaretcilere kazi ve arastirmalar hakkinda bilgilendirme c¢alismalari yapilmasi ve kazilarin ziyaretgiler
tarafindan canlandiriimasi, bilgilendirme turlari organize edilmesi, deneysel ¢alismalar ve dahasidir. Bu
alanlarin sirdirilebilirligi burada verilen egitimin, bilginin ve kultirin anlasilabilirligi ile dogru
orantilidir. Dolayisiyla egitim ve arkeopark arasindaki giglii iliski bu alanlardaki temel kurguyu
olusturur. Arkeoparklarin topluma ge¢mis uygarliklarin yasam bicimleri, sosyo-kultlrel ozellikleri,
fiziksel ¢evreleri, mimarileri, kullandiklari aletler, dénemin teknolojisi vb. hakkinda bilgiyi aktarma ve
arkeoloji bilimini anlatma amaci egitim yolu ile gerceklestirilir (Bayraktar, 2010 s:11-28).
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Arkeopark alanlarinin bir diger 6zelligi ise alandaki koruma ve sunum faaliyetlerinin disinda eglenmek,
dinlenmek gibi islevleri de barindiran rekreasyon uygulamalaridir. Alan yodnetimi planina goére
hazirlanmis rekreatif aktiviteler, etkinlikler ve faaliyetler alanin g¢ekiciligini arttirmaktadir.

2. Materyal ve Yontem

Bu calismanin ana materyalini ‘arkeopark’ kavraminin kuramsal olarak incelenmesi ve taniminin
yapilmasi olusturmustur. Yurt icinden ve yurt disindan bu tanima uygun belirli arkeopark 6rneklerinde
uygulanan alan yonetimi yaklasimlari, mimari dizenlemeler, sergileme yontemleri ve deneysel
arkeoloji uygulamalari incelenmistir.

Calismanin yonteminde ise oncelikle literatlir taramasi yapilmistir. Calismanin ilerleyen asamasinda
yurt ici ve yurt disindan énemli 6rnekler segilerek yurt ici drnekleri yerinde incelenmistir. Bu inceleme
sonucunda mimari diizenlemeler ve uygulamalar hakkinda degerlendirmeler yapilmistir.

3. Bulgular ve Tartisma
3.1 Arkeoparklarda Mimari Yaklagimlar

Alan buitininde gelecege yonelik vizyonun belirlenmesinde en temel yaklasim alan ydnetiminin
planlanmasidir. Alan yonetiminde ortaya cikarilan ilkeler baglaminda ‘Neyi koruyacagiz?’, ‘Nasil
koruyacagiz?’ ve ‘Nasil sunacagiz?’ sorularinin cevaplari arkeolojik buluntular ve alanin potansiyelleri
gbz onlinde bulundurularak dretilmelidir. Diger bir deyisle bulgularin korunmasi ve bulgulardan
Uretilen bilimsel verilerin dogru ve etkin bir bicimde aktariminin gerceklestirilmesi asil hedef olmalidir.

Alan i¢in 6ngorilen tasarim; koruma, egitim, rekreasyon ve sergileme ile iliskilendirilmelidir.
Sirkiilasyon aginin sirali ve sade tariflenmesi, i¢c ve dis mekan baglantilarinin gicli kurulmasi, sergi
birimlerinin dogru yere konumlanarak bilgileri dogru tariflemesi 6nemlidir (Koksal,2014). Gerekiyorsa
miize, arastirma merkezi, ziyaretci merkezi, bilet gisesi, i1slak hacimler, kafeterya, satis birimi, depo,
servis birimi gibi kapali mekanlarin tasarlanmasi ziyaretgilerin ve c¢alisanlarin konfor kosullarinin
arttirilmasi agisindan faydali olabilir. Bunun disinda buluntularin korunmasi i¢in koruma ¢atilari, gezi
glzergahlar bilgilendirme panolari, aydinlatma elemanlari da alanin bir parcasi haline gelebilir
(Kortanoglu, 2013).

Bu ihtiyaclarin timdiiniin bir alan yonetimi kapsaminda birlikte tasarlanmasi ve tasarimin ana
yaklasiminda korumaci bir anlayis benimsenmesi en ideal yontem olacaktir. Bu baglamda her ihtiyag
icin alana eklemlenecek striiktlrler benzer mimari tasarim dili ve malzeme kullanimi ile bir bitiinin
parcalari olarak uyum igerisinde uretilmis olmalidir. Arkeolojik alana getirilecek ek mekanlarin mevcut
arkeolojik alanlarin yakinina veya arkeolojik kazi ¢alismalarinin bittigi bolgelere kurulmasi dogru
olacaktir. Alan igerisinde buluntular ile iligskilendirilen her tirli fiziki midahalenin de, zemine
minimumda degmesi, sokullr takilir ve geri donlstirdlebilir nitelikte olmasi, antik peyzajin 6niine
gecmemesi 6nemlidir. Ayrica buluntular hakkinda (retilecek bilgilendirmenin en etkin bicimde,
buluntulara zarar vermeden Uretilmesinin saglanmasi mutlaka gereklidir (Zeren, 2010).

3.2 Arkeoparklarda Sunum Yaklasimlari ve Arkeopark Ornekleri

Arkeolojik park alanlarinda giincel ve popiiler bilgilendirme yontemlerinin kullanilmasi, kamunun alana
adaptasyonunu ve ilgisini arttirir. Binlerce yil 6ncesinden kalan bir bulgunun ziyaretgilere tam olarak
aktarilmasi cok zordur. Bu nedenle arkeoparklarda bu bulgularin daha iyi aktarilabilmesi i¢in (¢ boyutlu
gorsellerin, farkli duyulara hitap eden yontemlerin, deneysel uygulamalarin kullanildigi gértilmektedir.
Animasyonlar, cesitli gorsellestirme ya da canlandirmalar, simtilasyonlar, sanal gerceklik uygulamalari,
gilincel teknolojik sunum yontemleri arkeoparklarda kullanim alani bulurlar.

Arkeoparklarda gorilen en 6nemli sunum tekniklerinin ve egitici uygulamalarin basinda deneysel
arkeoloji uygulamalari gelmektedir. Duyulara hitap eden bu ydntem hem tarihi anlamayi
kolaylastirmakta hem de alanin gekiciligini arttirmaktadir. Deneysel arkeoloji; kazilar sirasinda
kesfedilen hipotezleri ve siiregleri etkin bir sekilde anlama, belgeleme ve test etme yontemidir. Bu
yontem ile bir nesnenin nasil ¢alistigl, nasil kullanildigl ya da nasil Uretildigi ziyaretgiler tarafindan
denenerek algilanmaktadir. Ziyaretgilerin etkin katiiminin saglandigi bu uygulama ile halkin ge¢misi
deneyerek o6grenmesi saglanmaktadir. Deneysel arkeolojinin uygulandigi arkeolojik alanlarda,
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ziyaretgilere gergek buluntularin yaninda sanal bilgiler ve canlandirmalar esliginde ge¢misten bir kesit
sunulur. Gegmisteki olaylari tam anlamiyla yinelemek olanaksiz olsa da, deneysel taklitlerini
gerceklestirmek, olaylarin dogrulugunu kanitlama ve saptama agisindan egiticidir. Cesitli yontemler
deneyerek tarih 6ncesinde yasayan bir insan gibi avlanmak, yemek yemek, ilkel yontemlerle canak
¢omlek yapmak, onlarin evlerinde zaman gegirmek gibi uygulamalar deneysel arkeolojinin alanina girer
(Colin vd., 2005; Eres, 2009).

GUnlUmiuzde bircok alanda deneysel uygulamalar gorilmektedir. Deneysel arkeoloji uygulamalari
yapmak tizere kurulmus okullar bulunmaktadir. Ornegin; UCD Arkeoloji Okulu; irlanda’da egitim veren
bir deneysel arkeoloji okuludur. Bu kurumda uzmanlar ve 6grenciler tarafindan arkeolojik arastirmalar
ve sunum yontemleri hakkinda ¢alismalar strdirilmektedir (URL-1) (Sekil 1) (Sekil 2).

4.
#

Sekil 2. UCD Deneysel Arkeoloji Okulu Uygulamalari (URL-3)

Ulkemizde de deneysel arkeoloji uygulamalari denenmeye baglanmistir. Ornegin izmir'in Bornova
ilcesi'nde bulunan Yesilova Hoyuigl bu baglamda érnekleri barindirmaktadir.

Sekil 3. Yesilova Hoyugl Deneysel Arkeoloji Uygulamalari (Orijinal-Kasim 2017)
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Yesilova HoyGgli izmir'in ve Ege Bolgesi’nin bilinen en eski yerlesim alanidir. Alanda 2005 yilindan bu
yana kazi calismalari siirmektedir. Alan icerisinde Ge¢ Roma-Erken Bizans, Kalkolitik D6nem ve Neolitik
Donem’i iceren kultlr tabakalari saptanmistir. Yesilova’nin sehrin igindeki erisilebilir konumu ve
Universitelere olan yakinhg alanin sergilenebilme potansiyelini arttirmaktadir. Alanda bu olanaklari
kullanarak 2009 yilinda “Zaman Yolculugu” adinda bir sergileme ve egitim programi baslatiimistir. Bu
programin hedefleri; bolgede yasamis eski uygarliklarin kiltirlerini deneysel yontemlerle ziyaretcilere
aktarmak ve arkeolojik alani turizm ve egitim faaliyetleri ile butlnlestirerek alanin farkindahgini
arttirmaktir. Alternatif bir egitim ve 6gretim programi sunan Yesilova HoyUgu bolgeye olan ilgiyi
arttirmaktadir (Derin, 2010) (Sekil 3).

“Zaman Yolculugu” programinda oncelikle belirli yas grubundan 6grenciler ziyaretci merkezindeki
sergiyi ve kazi alanini uzmanlar esliginde dolasmaktadirlar (Sekil 4). Sonrasinda Neolitik Cag
kiyafetlerini giyerek Neolitik Koy Canlandirmasi’'na ulasmakta, canlandirmasi yapilan Neolitik Kéy’de o
doénemin evlerinde zaman gegirmektedirler. Yesilova Hoyuglu Neolitik Koy Canlandirmasi alaninda
deneysel arkeoloji uygulamasi olarak Neolitik Donem’in aletleriyle ates yakma, tas aletleri kullanma,
esya Uretme, yemek yapma, avlanma, bugday dévme eylemleri deneyimlenmektedir (Sekil 5). Yesilova
Hoyugl’ ndeki en gekici alan deneysel sunum yontemlerinin uygulandigi Neolitik Koy Canlandirmasi’dir
(Derin, 2010) (Sekil 6).

Sekil 4. Yesilova Hoyugu Ziyaretgi Merkezi (Orijinal-Kasim 2017)

Sekil 5. Yesilova Hoyugu Neolitik Koy Deneysel Arkeoloji Uygulamalari (Orijinal- Kasim 2017)
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Sekil 8. Yesilova Hoylgl Ziyaretci Merkezi Arkeoloji Laboratuvari ve Kazi Evi (Orijinal- Kasim 2017)

2014 yilinda kullanima agilan Yesilova Ziyaretci Merkezi icerisinde; Neolitik Cag, Kalkolitik Cag ve Tung
Cagi'na ait eserlerin donem sirasi ile sergilendigi sergi salonu bulunmaktadir (Sekil 7). Bu sergide ¢cagdas
sunum teknikleri kullanilmaktadir. Ziyaretci merkezi icerisindeki diger birimler ise atolyeler, gosteri
salonu, laboratuvar ve kafeteryadir. Yesilova HoyUgu Ziyaretci Merkezi icerisinde sirkiilasyon rampalar
ile saglanmaktadir. Bu rampalar lzerinde gesitli yazilar ve gorsellerle donemler hakkinda bilgilendirme
yapillmaktadir. Bu sirkiilasyon agi ziyaretgileri, buluntularin konumlandigi bolgeye gegirir. Buluntular,
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artik onceden edinilen bilgiler sayesinde daha anlasilir hale getirilmistir. Ziyaretciler; buluntularin
devaminda, doénemin canlandirmasi olan Neolitik Kéy’e ulastirilir. Kéyln ziyaretinin devaminda
Yesilova Ziyaret¢i Merkezi'nin devami olan kazi evi disaridan izlenebilmektedir (Sekil 8). Bu sayede
ziyaretciler arkeolojik alanda galisanlarin galisma alanlarini ve yéntemlerini gézlemleyebilmektedir.

Yesilova HoOylgu'nde uygulanan deneysel arkeoloji uygulamalarinin arkeolojik alani ve dénemi
anlamlandirma konusunda ¢ok verimlidir. Kapali alan ve agik alan gezi rotalarinin bitiincil tasarimi
alani gezmeyi, deneyimlemeyi ve algilamayi kolaylagtirmaktadir.

Bir baska 6rnek Kirklareli Asagi Pinar Agik Hava Miizesidir. Asagl Pinar Arkeolojik Alani Kirklareli kent
merkezinin giineyinde bulunmaktadir. Alandaki kazi c¢alismalari 1993 yilindan bu yana istanbul
Universitesi ve Alman Arkeoloji Enstitiisii tarafindan siirdiiriilmektedir. Alanin korunmasi, eserlerin ve
bilginin gelecek nesillere aktarilmasi, alanin farkindaliginin saglanmasi ve bilimsel g¢alismalarin
sirdirilmesi amaciyla bir agik hava miizesi projesi hazirlanmistir (Eres vd., 2010). Proje kapsaminda
alandaki arkeolojik buluntularin ¢ogunlugu yerinde sergilenmis ve bu eserlerin algilanabilmesi igin
gesitli sunum yontemleri uygulanmistir. Alanin gok katmanl bir yapiya sahip olmasi, alanda yapilacak
calismalari ve alana yapilacak miidahaleleri zorlastirmistir (URL-4).

Alanda tasarlanan en dikkat cekici ve kapsamli bélim Yesilova HoyUgu 6rneginde de oldugu gibi
Neolitik K6y Canlandirmasi’dir (Sekil 9). Burada ziyaretciler Neolitik Cag’a ait yasantlyl daha iyi
algilayabilmektedir. Cesitli yapay rekonstriksiyonlar ile ziyaretcgiler eski caglara ait mekanlari
deneyimleyebilmektedir. Bu rekonstriksiyonlarin her biri farkli bir temaile ziyaretgilere sunulmaktadir.
Ayrica koéy canlandirmasi disinda dogal cevrenin canlandirmasi da vyapilmistir. Cevrede eski
zamanlardaki yabani hayvanlarin maketlerine rastlanmaktadir. Deneysel arkeoloji alaninda yapilan
cesitli atdlye uygulamalari da koy canlandirmasini destekler niteliktedir (URL-4). Proje kapsaminda koy
canlandirmasi disinda kalintilarin yerinde sergilenmesi, bu kalintilar tizerinde kismi rekonstriiksiyonlara
basvurulmasi ve kalintilarin korunmasi i¢in koruma c¢atilarinin insa edilmesi 6ngorilmistiir. Ayrica
alanda bir gezi glizergahi tasarlanmistir. Bu glizergahin gliniimiizden ge¢mise dogru sirali bir anlatima
sahip olmasi, bu sayede alanin anlasilabilirliginin gli¢lendirilmesi gezi rotasinin tasarim siirecinde
onemsenmistir (Eres vd., 2010).

Asagipinar HoylUgl’'nde tasarlanan egitim alaninda farkh yas gruplarindaki 6grencilere hitap eden
arkeoloji, mimarlik, tarih egitimi verilmektedir. Bu alanda 6grenciler, kazi ¢alismasini canlandirarak
arkeoloji bilimi hakkinda bilgi edinmektedir. Bir diger egitim alani ise yetiskin 6grencilere ve uzmanlara
katmanlasma, mimarlik ve alanin tarihi hakkinda kapsamli bilgi verilmesidir (URL-4).

Sekil 9. Asagipinar Hoyugl Neolitik Ky Canlandirmasi (URL-5)

Bursa Aktopraklik Arkeolojik Alani da tilkemizdeki arkeopark 6rneklerindendir. Alan, Bursa il merkezine
25 km uzakhkta, Akgalar Mahallesi sinirlari igerisinde, Ulubat Goli’niin dogu kiyisinda iki yikseltinin
tizerinde yer almaktadir (Karul, 2007). Aktoprakhk Hoyiik kazilari 2004 yilindan bu yana istanbul
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Universitesi tarafindan sirdiriilmektedir (Sekil 10). Alan {izerinde vyapilan c¢alismalar ve
degerlendirmeler sonucunda hoyukteki yerlesimin Neolitik Cag ve Kalkolitik Cag’a ait oldugu
saptanmistir. HOyik icin 2009 yilinda kapsamli bir kiltlirel miras projesi hazirlanmistir. Proje hedefleri
bes ana baslik altinda su sekilde siralanmaktadir; karsilama merkezinin insasi, arkeolojik kalintilarin
korunmasi ve sergilenmesi, tarihoncesi ve geleneksel koy canlandirmalari, turistik ve egitsel
aktivitelere yonelik tesislerin insasidir. Projenin hedef kitlesinde ise her yastan 6grenciler, giinibirlik
ziyaretciler, turistler ve uzmanlar vardir (Karul, 2010).

Sekil 10. Aktopraklik Kazi Alani (Orjinal- Ocak 2018)

Bursa Blyulksehir Belediyesi tarafindan uygulamasi yapilan arkeopark projesi kapsaminda ilk olarak
giris kapisi ve meydan dizenlemesi, bilgilendirme ve sergilerin yer aldig1 karsilama binasi, atolyelerin
yapilabilecegi cocuk kazi evi binasi ile kazidan g¢ikarilan buluntularin saklanacagl depo yapilari insa
edilmistir (Sekil 11, Sekil 12). Kazi alanlarinin daha yiiksek bir kottan algilanabilmesi icin gdzetleme
kulesi yapilmistir. Cocuklarin kazi yapmayi deneyimleyebilmeleri igin yapay bir hoylik igerisinde kazi
alanlari olusturulmustur (Sekil 13). Bazi 6nemli agmalarin ve ¢ocuklar igin tasarlanan kazi alaninin dis
etkilerden korunabilmesi igin birbiri ile uyumlu st 6rtiler tasarlanmigtir. Tarih dncesi yasam bigiminin
daha iyi anlasiimasini saglamak amaciyla deneysel sunum yodntemi Ornegi olan Neolotik Koy
Canlandirmasi, Kalkolitik Koy Canlandirmasi insa edilmistir.

Sekil 11. Aktopraklik Arkeoparki Giris Kapisi (Orjinal- Ocak 2018)
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Sekil 13. Aktopraklik Arkeoparki Yapay Hoyik Alani (Orjinal- Ocak 2018)

Neolitik Koy Canlandirmasi, hoyilkteki ilk yerlesimi temsil eden bir gift¢i koyldir. Buradaki evler kazi
verileri dogrultusunda 3-4 m c¢apinda yuvarlak planli sekilde 1/1 6lgekte insa edilmistir (Sekil 14).
Kalkolitik K&y Canlandirmasi ise hendeklerle gevrilidir (Sekil 15, Sekil 16). Buradaki evlerin i¢c mekanlari
da dizenlenmistir (Sekil 17). Arkeolojik alanlar gibi kirsal mimarinin de yok olmasi sebebi ile alana yakin
bir bolgede varlik gésteren terk edilmis Eski Kizilelma Koyl de arkeopark alani tasariminin bir pargasi
haline getirilmistir. Eski Kizilelma Koyi’'ndeki 6 konut yerinde belgelenmis ve sokiilerek arkeopark
alanina tasinmistir (Sekil 18, Sekil 19). Koyiin canlandirildigl bolge olarak Neolitik ve Kalkolitik Dénem’i
birbirinden ayiran dere yatagi secilmistir. Bircok farkli zaman diliminin canlandirmasina ev sahipligi
yapan Aktopraklk Arkeoparki'nda zaman dilimlerini birbirine baglayan tineller ya da kopriler
bulunmaktadir. Alanin icerisinde tabelalar ve aydinlatma elemanlari ile desteklenen gezi glizergahlari
da dizenlenmistir. Ayrica proje kapsaminda arkeoloji ve arkeoloji ile iliskili bilim dallari Gzerinde ¢alisan
cesiti uzman ve Ogrencilerin deneysel calismalari ve c¢esitli arkeolojik uygulamalari
gerceklestirebilmeleri icin ve konaklamalari igin ¢esitli mekanlarin tasarlanmasi 6ngorulmustir (Karul,
2010).
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Sekil 15. Aktopraklik Arkeopark Kalkolitik Koy Maketi (Orjinal- Ocak 2018)

Sekil 16. Aktopraklik Arkeopark Kalkolitik K&y Canlandirmasi (Orjinal- Ocak 2018)
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Sekil 18. Aktopraklik Arkeopark Kizilelma Koy Canlandirmasi (Orjinal- Ocak 2018)

Sekil 19. Aktopraklik Arkeopark Kizilelma Koyi Yapilari (Orjinal- Ocak 2018)

Bursa Aktopraklik Arkeoparki Tirkiye'nin ilk arkeopark denemelerinden bir tanesidir. Alanda farkl
sunum teknikleri ve deneysel arkeoloji uygulamalarinin denenmesi arkeolojik alani dinamik bir alan
haline getirmektedir. Donemlerin sirali anlatimi ve sunumu ziyaretgilerin eski zamanlari algilamasini
kolaylastirmaktadir.
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Stonhenge Arkeoparki da Diinya’daki Arkeopark uygulamalarinin en édnemlilerinden biridir ve ¢alisma
kapsaminda da bir yurtdisi 6rnegi olarak konuya dahil edilmistir. Stonehenge Arkeolojik Alani ingilitere,
Wiltshere’de bulunmaktadir. Alanda varlik gosteren tas ¢emberin olusumu Neolitik insanlara kadar
uzanmaktadir (Cengiz, 2016). Keskiyle yontulmus, dizglnlestirilmis, dik konumundaki otuz tastan
olusan ve dik duran taslarin (izerine yerlestirilen lento taslarini iceren ve boylelikle cember seklinde
kapi bosluklari olusturan kalintilar alanin en dik kat gekici, anitsal bolimudir (Sekil 20).

AR

Sekil 20. Stonehenge Cemberi -ingiltere (URL-6)

2009 yilinda hazirlanan bir proje ile tas bloklarin yakininda mevcutta konumlanan tasit parki ve
tesislerinin kaldirilmasi karari alinmis ve Stonehenge'in 1,6 kilometre batisinda yeni bir ziyaretgi
merkezi insa edilmistir (Sekil 21). Arkeolojik alana getirilen bu ek yapi alanin tarihi niteligine saygili
sekilde insa edilmistir, anitin oldugu noktadan ziyaretci merkezi algilanmakta, bu sayede tarihi
buluntularin mekansal algisi korunmaktadir. Yeni ziyaretci merkezinde; tanitim, sergileme ve egitim
olanaklarinin verilebildigi mekanlara yer verilmistir. Stonehenge ziyaretci merkezinde 250’den fazla
kalinti sergilenmektedir. Ziyaretciler bu sergi alanlarinda bulunan bazi eserlere dokunarak temas
kurulabilme olanagina sahiptir. Ziyaretgi merkezinde ii¢ boyutlu sunum teknikleri ile bilgilendirme
yapilmaktadir. Ziyaretgi merkezinin ana salonu; buluntularin l¢ boyutlu olarak bitlinlenmis halinin
izletildigi dairesel salondur (Sekil 22). Bu salonda, izleyiciler merkezde konumlanarak animasyon
yontemi ile ¢ember seklinde dizilmis taslarin arasinda olma duygusunu gorsel, isitsel verilerle
deneyimlemektedirler. Gorsel ve isitsel sunum teknikleriyle alanin vyillar boyunca degisimi;
Stonehenge’den 6ncesi ve sonrasinda ¢evrenin farklilasmasini deneyimleme alanlari bulunmaktadir.
Ziyaretci merkezinde gegmis donemlere ait ¢esitli insan canlandirmalari da sergilenmektedir. Bunlarin
yansira ziyaret¢i merkezi; kafeterya, ticari birimler, bilet gisesi, tuvaletler ve arag parklari gibi islevler
ile donatilmistir (Cengiz, 2016).
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Sekil 21. Stonehenge Ziyaretgi Merkezi (URL-7)
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Ziyaretci merkezi ile Stonehenge Cemberi arasindaki ulasim sorunu proje kapsaminda ¢oziime
ulastirilmistir. Bu ulasim; yarlyis parkurlari, bisiklet yollari ve ziyaret¢i merkezi tarafindan galistirilan
motorlu araglar ile saglanmaktadir.

\
A\

Sekil 22. Animasyon ve 3 Boyut Gorsellestirme (URL-8)

Alanda; ziyaret¢i merkezinin yan tarafinda bes adet Neolitik Ev'in canlandirmasi bulunmaktadir. Bu
evler 2006-2007 yilinda yapilan kazi g¢alismasindan elde edilen verilere dayanarak yapilmislardir.
Evlerin yapim yontemleri ile ilgili bilgilendirmelere yer verilirken, eski gelenekler ve yontemler
ziyaretcilere aktarilmaktadir. Deneysel arkeoloji uygulamalari Neolitik Kéy Canlandirmasi’'nda ve
cevresinde gerceklesmektedir. Ziyaretgiler, eski zamanlarda insanlarin nasil beslendigini, nasil
yasadigini deneyimlemektedir (Cengiz, 2016). Ayrica Stonehenge ¢emberinin tarih dncesi devirlerde
nasil insa edildigine dair ve taslarin nasil tasindigina dair deneysel uygulamalar da burada
gosterilmektedir (Sekil 23).

Sekil 23. Neolitik Evlerin Canlandirmasi ve Tas Tasima Teknigi (URL-9)

Stonehenge Arkeoparki, Diinya'da en ¢ok ilgi gbren arkeopark alanlarindan bir tanesidir. Burasi alan
yonetimi ve planlama bakimindan diger alanlara 6rnek olabilecek seviyededir. Genel yerlesim plani,
peyzaj dizenlemesi ve mimari acidan olumlu 6zelliklere sahiptir. Ayni zamanda alan igerisinde
uygulanan sunum yontemleri ve egitim programlari ¢cok verimlidir.

4. Sonug ve Degerlendirme

Gegmiste yasayan toplumlarin kiltlrlerini, yasantilarini anlamamizi saglayan arkeolojik miras, yerel
degerin 6tesinde evrensel deger tasimaktadir. Bu kiltirel mirasi, koruyarak gelecek nesillere aktarmak
tim insanligin ortak gérevidir. Arkeolojik miras alanlarini korumak igin alanin potansiyelleri ve analizleri
dogrultusunda dogru alan yonetimi yaklasimi belirlenmelidir. Arkoelojik buluntular miimkinse
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yerlerinde sergilenmeli ve kamuya acgilmalidir. Makale kapsaminda ele alinan ‘Arkeoparklar’ da
eserlerin bulunduklari yerde sergilenerek oren yerlerine erisimi arttiran ve bu alanlarin kamu ile
bltinlesmesini kolaylastiran bir model olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu koruma modeli, arkeolojik
alanlara karsi farkindaligin artmasi, bulgularin dogru algilanmasi ve anlamlandirilmasinda etkin bir rol
oynamaktadir. Arkeoparklarin; arkeolojik buluntularin korunmasi, alanin sirdirilebilirliginin
saglanmasi, eserlerin sergilenmesi, kamunun bu konuda egitilmesi, alanin kiltiir turizmine agilmasi gibi
hedefleri vardir. Arkeopark alanlarinda bu hedefler dogrultusunda ¢esitli uygulama ve etkinlikler
yapilmaktadir.

Arkeopark tasarimlarinda 6ren yerlerinde gevre diizenlemesi projeleri yapilmakta, koruma ¢atilari,
laboratuvarlar, ziyaretgiler icin gezi glizergahi, bilet gisesi, 1slak hacim, otopark, kafeterya, sergi
birimleri gibi tesisler insa edilmektedir. Arkeopark alanlarinda teknoloji kullanimi, deneysel arkeoloji
canlandirmalari, similasyonlar, sanal gerceklik uygulamalari bu alanlarin gekiciligini ve algilanabilirligini
arttiran sunum yontemleridir. Tim bu uygulamalar, beraberinde getirdigi dinamizm ile arkeopark
alanlarini diger arkeolojik alanlardan ayirirken arkeolojiye yonelik egitsel ve turistik olanaklar
yaratmaktadir.

Arkeopark olusumlari, katilimci politikalar ile ulusal ve uluslararasi diizeyde koruma olgusuna katki
yapmayl amagclamaktadir. Arkeolojik alanlari daha iyi anlamak bu alanlara karsi bir kamu bilinci
olusturmakta ve bu alanlarin korunmasini saglamaktadir. Arkeoparklar bulunduklari bolgede yasayan
halkin da alana katilimini ve alana ilgi gostermesini amaglayan yonetim anlayisina sahiptir. Yerel halkin
katilimi ve bu alanlarin kiltarel turizm araciligiyla boélge Gzerinde ¢ekim alani yaratiyor olmasi yerel
halka ekonomik katkilar saglamaktadir. Bunun neticesinde bolge halki Gzerinde koruma bilinci
olusturulmakta ve bolge halkinin alana olan ilgisi artmaktadir.

Bir arkeolojik alan yonetimi ya da bir sunum yaklasimi olan arkeoparklar son donemlerde gelismis
tilkelerde cok fazla tercih edilen bir yénetim anlayisi haline gelmistir. Ulkemiz yani Anadolu cografyasi
da arkeolojik agidan ¢ok zengin bir cografyadir. Bu bolgede bulunan arkeolojik alanlardan arkeopark
olgusunu yaratmaya uygun olanlarin donistirilmesi Glkemize koruma, egitim, kamu farkindaligi,
turizm acisindan fayda saglayacak, toplumun arkeoloji bilimine, kiltlir varligina bakis acisini
degistirecek, toplumun gecmisi anlamlandirmasina ve tarihi anlamasina fayda saglayacak, arkeolojik
alan ve buluntularin korunmasi gerekliligi bilincini olusturacaktir.
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